5-1967 - SW beginnt mit ,Info-Briefen’, einen gréBeren Férdererstamm aufzubauen und gibt Schriften zum Wattenmeerschutz
heraus. Welchen Namen trégt die Forderer-Infopost heutzutage? Wenn Du es weildt, bekommst Du einen Forderpunkt.

p -l" . e i 6 - 1968 - Erster Teilerfolg: Die Nordfriesischen Aubensinde Japsand, Norderoogsand, Siideroogsand werden als

y Naturschutzgebiet ausgewiesen. Nenne den nérdlichsten dieser Sande und decke zwei Gefahrenpunkte ab. Zusétzlich
i erhiltst Du einen Férderpunkt.

S| ;!;l 7 - 1971 - Prof. Bemhard Grzimek - ein ber(hmter deutscher Zoologe, Bundesnaturschutzbeauftragter und , Fernseh-

| Tierexperte” - kommt mit einer Delegation in das Biggerhus auf Halig Hooge. Er ruft die Haligbevokerung dazu auf, die

Einmaligkeit ihrer Landschaft zu erkennen und sich gemeinsam mit der SW fiir eine Gebietssicherung einzusetzen. Die

Idee eines Nationalparkes entsteht. Riicke vor zum Treffen auf der Hallig Hooge. Du erhiltst einen Naturschutzpunkt.

8 - 1971 - Alle Nordfriesischen Wattgebiete werden amtlich sichergestellt” - ein wichtiger Schritt auf dem Weg zum
Nationalpark Wattenmeer - rlicke drei Felder vor, decke zwei Gefahrenfelder ab.

9 - 1972 - Auf dem Deutschen Naturschutztag in Husum prasentiert die SW erste Ideen zur Umsetzung eines Nationalparkes
Wattenmeer. Reise nach Husum und erhalte einen Naturschutzpunkt.

10 - 1992 - Hurral SW wird als eines der ersten Pilotprojekte flr ,Zivildienst im Natur- und Umweltschutz" anerkannt.
Der ,Schutte” vom Typ ,Gebietsbetreuer" ist geboren. Decke zwei Gefahrenfelder ab. Was bedeutet Schutte? Jemand
der den Schutt vom Strand raumt? Ein Schotte in Nordfriesland? Ein junger Mitarbeiter bei der SW? Wer es nicht
beantworten kann, hat Watt verpennt und setzt einmal aus.

11-19%3 - Das erste, ganzjéhrig betriebene Naturschutzentrum der SW wird auf der Hanswarft/Halig Hooge erbffnet.
Wie wird das Haus heute genannt? Wit Du es? - Dann notiere einen Forderpunkt.

12 - 1974 - Das Nordfriesische Wattenmeer wird zum Naturschutzgebiet erklart, und die SW erhalt vom Land Schleswig
Holstein die verantwortungsvolle Aufgabe, das neue NSG zubetreuen. Ab jetzt werden zahlreiche neue Schutzstationen
eroffnet. Welches Gebiet betreut die nérdlichste Station? Bei richtiger Antwort gibt es einen Naturschutzpunkt und Du
darfst zwei Gefahrenpunkte abdecken.

13 - 1974 - Das intemationale Ringelgansprogramm (Zugvogelzahlung) wird unter federfihrender Beteiligung der SW
gestartet. Das wird gebGhrend auf Hallig Langenelb gefeiert. Eile zur Party dort hin und notiere einen Forderpunkt.
1974 - Die neue Wanderausstelung , Schiitzenswertes Wattenmeer-aktuel beginnt in Libeck Ihre Reise durch Deutschland.
Das bringt Dir einen Forderpunkt.

14 - 1975 - SW protestiert erfolgreich gegen die Nutzung von Luftkissenfahrzeugen im Schutzgebiet. Du darfst einen
Gefahrenpunkt abdecken, sowie auf ein Feld deiner Wahl vorriicken.

151976 - Die Idee, einen Nationalpark Wattenmeer einzurichten, gerdt wegen des Wahkampfes politisch ins Wanken.
Notiere drei Bremspunkte.

' 16 - 1978 - Schweizer Schijler sammeln im Rahmen eines WWF-Projektes flir das erste ,Infomobil” der SW. 2 Férderpunkte!
SW wirbt jetzt bundesweit mit der Wanderausstellung flir die Nationalparkidee. Das bringt etwas fiir die Sache, aber
kostet wertvolle Zeit fernab der Kiste - einmal aussetzen.

17 - 1982 - Gemeinsam mit anderen Verbanden in der Aktionsgemeinschaft Nordseewatten bewahrt SW 3000 ha Wattfliche
vor der endgtiltigen Zerstorung durch Eindeichungen. SW kdmpft auch gegen Atomkraftwerks-Pldne im Wattenmeer. Du
erhiltst einen Naturschutzpunkt und darfst 3 Gefahrenpunkte abdecken. Riicke vor zur Arlau-Schleuse an der Nordstrander
Bucht.
g 18 - 1985 - Nach heiben Diskussionen wird das Schleswig-Holsteinische Wattenmeer zum Nationalpark erlirt - allerdings
mit groBen Kompromissen gegentiber Nutzergruppen. Alle Spieler treffen sich zur feierlichen Sitzung in Rendsburg (alle
Spielfiguren dorthin). Du darfst zwei Gefahrenpunkte abdecken, muBt aber auch einen Bremspunkt notieren.

1’; 1987 - Die SW mischt sich mit grobem Medienrummel in die intemationale Nordseepolitik ein. Mit der Aktion ,Retun
- tosender” karrt die SW am Strand gesammelten, britischen Schiffs-Mll vor das Tagungsgebaude der Internationalen
Nordseeschutzkonferenz in London und protestiert so gegen die Nordseevermillung.
Emm (vt 3 Naturschutzpunkte fir dich! 8 ’
20 - 1988 - Das erste groBe Seehundsterben grassiert an der Kliste. SW hilft, Tiere
2ubergen. Angesichts der sterbenden Robben wollen sich immer mehr Menschen
. flr Nordseeschutz einsetzen. Du erhaltst einen Naturschutzpunkt, setzt aber
. einmal aus, um eine Schweigeminute flir die Seehunde einzulegen.

21 - 1988 - SW ruft ein Schutzprojekt fiir die seltenen Kegelrobben ins Leben,

stellt den ersten Biologen ein, und der 1 Vorsitzer erhilt einen hochdotierten

Umweltpreis der Landesbausparkasse flir die engagierte Naturschutzarbeit.
Du darfst nach Hornum vorriicken und einen Gefahrenpunkt abdecken, sowie

einen Férderpunkt notieren.

22 - 1989 - Die Herzmuschelfischerei und die Wattenjagd werden eingestelt.
Zwei Naturschutzpunkte flr dich und zwei Gefahrenpunkte abdecken.

23 - 1990 - SW fahrt mit ihrem bunten Naturschutzbus zur
Nordseeschutzkonferenz nach Den Haag und macht den

internationalen Politikern tiichtig ,Dampf".

S N ./

&% - 1992 - SW benennt einen Pressesprecher und gibt den

. monatlich erscheinenden
. - Wattreport zu aktuellen
i“'i'g?_l'!ﬂ‘ ! Themen heraus. So wird

die Verbandsarbeit einem
bundesweiten Publikum

|‘I

immer bekannter. 2

w ‘D Férderpunkte notieren.
. : - 251992 - Nach jahrelangen Protesten wird endlich der
-~ L. a3 Luft-Doden-SchieBplatz der Bundeswehr im Nationalpark
bei List/Sylt geschlossen. Einen Gefahrenpunkt abdecken.
26 - 1992 - Der Bundesbeauftragte fir den Zivildienst wiirdigt
die Schutzstation als gréBte Zivi-Beschiftigungsstelle im
Naturschutz. 1 Férderpunkt ist Dir sicher!
&7 - 1993 - Ein neues Landesnaturschutzgesetz bringt viele
Verbesserungen flir den Naturschutz auberhab des Nationalparkes
auf Inseln und Halligen. 3 Gefahrenpunkte abdecken!
28 - 1994 - Die Anschwemmung von zigtausenden kleinen Deuteln mit
dem Pestizid ApronPlus halt die Mitarbeiter aller Stationen auf Trab.
2 Bremspunkte notieren.

29 - 1995 - Mit dem WWF, der SDN, dem Kreis Nordfriesland und dem
Nordseebaderverband zeigt SW dber 70.000 mal mit gesammelten
Forderungskarten den Ministern der Internationalen Nordseekonferenz im
dénischen Esbjerg die ,Rote Karte". 2 Férderpunkte aufschreiben!
50 - 1995 - Die Kampagne von WWF und SW gegen Obernutzung des Wattenmeeres
durch Muschelfischerei hat Erfolg. Ein naturvertraglicher Plan wird nach Absprache mit
den Naturschutzverbanden umgesetzt. Decke zwei Gefahrenpunkte ab.
31 -1996 - Das jahrelange Engagement der SW fiir Schweinswale tragt Friichte: Der
Forderung nach einem Kleinwal-Schutzgebiet vor Sylt und Amrum schlieBen sich
zahlreiche Gremien an. Rlicke vor bis nach Westerland und notiere zwei Férderpunkte.

32 - 199 - Durch Ankauf rettet SW mit Unterstitzung des WWF in letzter Minute

Schutzstation (A Wattenmeer
Spielwatt - rund um die Dake

Spielre geln £ das jahrelang angemietete Seminarhaus auf Langene fir den Naturschutz .
Wie heilt die Warft, auf der das Haus steht? Bei der richtigen Antwort erhaltst

Jeder der 2-4 Spieler bekommt 10 Naturschutzpunkte und kann auf dem Parcours . % Du2Férderpunkte.

weitere ergattern. Ziel ist es, alle Gefahrenpunkte auf‘ dem Spielfeld mit ¥ i 33 - 1997 - Ein neuer Forschungsbericht mit Verbesserungsvorschldgen fiir

Naturschutzpunkten abzudecken und dann als erster bei der Schutz-Bake [ den Nationalpark (Synthesebericht) fiilrt sofort zu heftigen Reaktionen von

anzukommen. Spielsteine dlirfen nur im Uhrzeigersinn gesetzt werden. Nutzergruppen und ldutet eine emeute Diskussionsphase gegen den Nationalpark

ein. Zur Vorbereitung einer Demonstration in Tonning rufst Du alle Spieler in Husum
zusammen. Dunotierst zwei Dremspunkte, erhaltst aber von jedem Mitspieler einen
Naturschutzpunkt ausbezahtt.
Sk - 1997 - SW flihrt eine intensive Kampagne flir das Kleinwal-Schutzgebiet und
setzt sich fur den Synthesebericht ein. Ein Férderpunkt flr dich.

: a- S\, 35 -1998 - Der Streit um den Nationalpark intensiviert sich. SW gewinnt Pluspurkte
Y] i'ih mit engagiertem Einsatz im Rahmen der OKatastrophe, die durch den brennenden
- & S| —jj—-_| Holzfrachter Palas’ verursacht wird. Riicke vor bis zur Palas” (Feld 25) - setze
‘- :_'—_-_-_-:]'_‘::::::E- hier wegen Olschippen einmal aus, decke einen Gefahrenpunkt ab und notiere
: g d ok, 2wei Forderpunkte.
me el "o 56 -1999- Das neve Nationalparkgesetz wird vom Landtag verabschiedet.
SW rlickt als klageberechtigter ,§29"-Verband in die ,Oberliga’ des Naturschutzes
auf. Zwei Forderpunkte flir dich!
57 - 2000 - Mit der Verabschiedung des neuen Nationalparkgesetzes ist auch das erste
ewropaische Wal-Schutzgebiet in Kraft gesetat. Das bedeutet auch das AUS flir riesige

Spielverlauf:
Start ist der Hauptsitz der Schutzstation Wattenmeer in Rendsburg. —
Mittels Wiirfeln riicken die Spieler solange vor, bis alle Gefahrenpunkte

abgedeckt sind. Man hat die Moglichkeit, einen Gefahrenpunkt abzudecken, wenn

man genau auf ein Dakenfeld kommt oder (ber ein Erlebnisfeld dazu aufgefordert wird. Sobald
alle Gefahrenpunkte auf dem Spielfeld abgedeckt sind, gilt es, schnell zum Ziel zukommen. Der
Weg zum Ziel ist ab Hallig Hooge nur barfub” zumeistern (nur wenn Du eine 6 wirfelst, darfst Du
2wei Felder, sonst nur ein Feld vorrlicken) und endet bei der ,Naturschutz-Dake". Der Erste am g

Ziel bekommt flinf Forderpunkte. Jeder Spieler addiert seine Férderpunkte und zieht Bremspunkte

ab. Gewinner ist, wer die meisten Punkte hat.

Was mit den verwendeten Eurostlicken passiert, entscheiden die Spieler gemeinsam vor

Spiebeginn. Wie ware es, die Summe gleich als Spende fiir die Schutzstation Wattenmeer oder

als Starthilfe flr eine Fordererpatenschaft zu verwenden?

Beim Beantworten der Fragen hilft das Betrachten des Spielplanes oder der Desuch einer A

Schutzstation.

Legende TEAEY indparks direkt vor den Wattenmeerinseln, Ein Erfolg, der maBgeblich auch auf die
langjahrige Kampagne der SW zurlick geht. Decke zwei Gefahrenpunkte 2b und rlicke

% Erlebnisfelder: sind alle Felder des Parcours, auf denen eine Zah steht. Schaue in der Tabelle unter der Zahl nach Erlebnisfelder vor bis Westerland. SW bernimmt mit neuen Betreuungsvertrégen noch mehr Verantwortung flir die Watten von Sytt

und lese allen Mitspielern den Text laut vor. Erledige die Aufgabe. bis zur Elbe. Notiere einen Forderpunkt.

& Dakenfelder: sind mit dem Vereinslogo gekennzeichnet und symbolisieren den Standort einer Schutzstation. §tart: 7 Watte“'f,‘ee'“ﬁ’e.““de ,l'natten 1962 die‘ 'dfe: Schutzstation Wattenmeer (SW) ins Leben zurufen. Wer genau 38 - 2001 - Eine Klage von SW und NABU flihrt zur Verninderung einer groBen Stromkabelverlegung durch den Nationalpark.

Stehst Du auf einem Dakenfeld, darfst Du einen Gefahrenpunkt abdecken. sieben Purkte wirfelt (Mit 2 Wikrfen oder zwel Wiirfeh), darf starten. An welches'nordische Kriegervok erinnert der Name des Kabelprojektes ? Wer es zuerst wei3, emidlt zwei Naturschuizpurkte.

Naturschutzpunkte: Beklebe Uber 30 Euromiinzen, Kronenkorken oder andere Spielplattchen mit kleinen Logo- L 1763 ) Pie Natf,qr‘schutzgesellschaft Schuzstation Wattenme'er e‘,\,j' wird ‘mit dem nsrag ins Rend sburser Du darft einen Gefahrenpunkt abdecken

Aufidebern der Schutzstation Wattenmee - so wird daraus eine Naturschutzkasse” mit Naturschutzpurkten, Jeder Ver.el hsregi ster"offl ziell aus der Taufe gehoben. Zum Geburtstag bitte finf Stationsorte aufzahlen. Wenn es gelingt, 59 - 2002 - Im Wattenmeerhaus Hooge beginnt der groBe Umbau zur Bildungsstétte ,Naturschule Wattenmeer”. Auch

Mitspieler ernilt 2u Beginn 10 Stiick. notiere einen Férderpunkt. das Haus auf der Peterswarf auf Langenefd wird modernisiert. In Husum wird ein neues Regionalbiiro eingerichtet. SW

Z - 1963 - Mit der Denkschrift ,GroBreservat Haligmeer" legt die SW Forderungen fiir ein Naturschutzgebiet begleitet zunehmend kritisch die Planung von Offshore-Windparks auf der Nordsee. Ein Naturschutzpunkt fir dich.

Nordfriesisches Wattenmeer vor und leistet damit Pionierarbeit fiir einen Nationalpark. Benenne drei Haligen. Wenn 40 -2003 - SWist seit 40 Jahren flr den Wattenmeerschutz aktiv. Die SW leitet die neue Trégerstelle fiir das Freiwilige
es klappt, darfst Du vier Felder vorpreschen und erhilst einen Naturschutzpunkt. Okologische Jahr FO)-Westkiiste" und profiliert sich so als der kompetenteste Verband zum Thema Ausbildung von

3 - 1963 - SW beginnt mit ersten naturkundlichen Wattkursen auf Hallig Hooge ihre Umweltbildung am Wattenmeer. Freiwiligen am Wattenmeer. 3 Forderpunkte fiir Dich.

Zéble 5 Wattenmeertiere auf, die mit dem Buchstaben S beginnen. Geschafft? Bitte einen Giefahrenpunkt bdecken! 40+ - 2003 - Panda und Bake riicken enger zusammen: Die Umweltstiftung WWF-Deutschland und die Schutzstation
4 -1965 - Das erste Infozentrum der SW wird als Biggerhus” auf Vokertswarft/Halig Hooge er6ffnet. Notiere einen Wattenmeer unterzeichnen einen Kooperationsvertrag, um in Zukunft noch enger flir das Wattenmeer zusammenarbeiten
Als Spielfiguren kannst Du unterschiedliche Muschelschalen 0.4. nehmen. Forderpunkt. 2ukénnen. 3 Forderpunkte flir dich.

44 Gefahrenpunkte: findest Duneben Gefahrenguellen im Wattenmeer auf dem Spielplan. Nach Aufforderung kannst
Du sie mit Naturschutzpunkten unschadiich machen. Fiir jeden von Dir abgedeckten Gefahrenpunkt kannst Du Dir
einen Forderpunkt notieren.

Forderpunkte: kannst Du Dir auf einer Strichliste notieren. Am Ende des Spieles werden sie zusammengezahlt.
Bremspunkte: werden ebenfalls notiert und spater von den Forderpunkten abgezogen.
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